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内容概要

本书主要讲述3ds max的材质、灯光、渲染和动力学系统。
其中，对大量的常用材质进行了的细致讲解，结合实例讲述材质和灯光的配合运用。
书中大量的技巧讲述更使读者在以后的制作过程中能够事半功倍。
    本书是专门针对初学者开发的中级提高教材，对软件进行了更深层的讲解和分析，内容全面、阐述
权威、技术含量高，非常适合培训自学和从事专业动画创作使用。
配套光盘内容自成系统，提供了超大容量的教学录像，和文字教材相辅相成。
    附书光盘内容为书中所用素材文件和多媒体视频教学文件。
    本书所适用的读者群涵盖初学者和有一定经验的熟练软件使用者，同时本书还适于有一定教学经验
的教师作为参考书。
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