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内容概要

本书属于案例学习型培训图书，内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发。
    全书分为6章。
第1-章为基础理论部分，具体介绍3d max8的材质编辑器的构成，并详细讲解3d max8的14种材质类型
、33种贴图类型，以及UVW Map与Unwrap UVW两种贴图模式。
第5章为基础实例部分，内容包括冰雪副化的山脉、飞机、水丝绸、金、银、玉石、燃烧的蜡烛、树
叶、山水及天空材质的制作方法。
第6章为高级实例部分，肉容包括狼人材质、晴蜒材质、足球人物3个实例制作。
    本书中的精彩实例应用从角度出版，从易到难，深入浅出，重点突出，针对性强，使读者通过实例
全面掌握3d max8材质方面的知识。
    附光盘内容包括教材中用到的全部贴图和实例文件。
本书面向从事动画设计的初、中级用户，也可作为大中专院校及相关师生或社会培训班的教材。
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