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内容概要

Flash8是Flash最新版本。
全书共包括15章，分别讲述了Flash 8的工作环境和新功能、Flash绘图、动画基础、元件和实例、声音
和视频、文字、滤镜、混合模式、时间轴特效、行为、模板、ActionScript 2.0入门与进阶、组件、动画
发布等。
除了系统地讲解 Flash软件知识外，还根据Flash软件职业应用的实际领域，讲述了网站首页、电子贺卡
、Flash游戏、Flash多媒体课件等高级案例的制作技巧和方法。
    为了让读者更轻松地掌握Flash，作者制作了配套视频多媒体教学光盘。
教学光盘内容提取图书内容的精华，全程语音讲解，真实操作演示，让读者一学就会。
另外，配套学盘资源丰富，实用性强，提供本书用到的范例源文件及备种素材。
    参加本书编写的的作者均为无事Flash教学工作多年的资深教师和Flash动画设计师，有着丰富的教学
经验和动画设计经验，因此本书既能作为正规院校和培训学校教学的教材使用，也适合想快速入门并
提高动画和网站制作技术的初中级用户使用。
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