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内容概要

本书由浅入深、循序渐进地介绍了Macromedia公司最新推出的动画制作软件--中文版Flash 8的操作方
法和动画制作技巧。
　　本书共13章，分别介绍了Flash 8入门知识、绘图工具的使用方法、对象的编辑与调整、简单动画
的创建、图层的使用与操作、声音文件的添加与压缩、动作脚本的编写、交互式动画的控制，以及
Flash动画的优化及发布等。
每章最后还精挑细选了一些综合实例来拓宽用户的设计思路，训练用户的设计能力，使用户轻松掌握
中文版Flash 8的各种功能。
　　本书是广大网页制作初学者和网页图像设计从业人员不可多得的优秀自学用书，也是职业院校网
页图像设计专业和电脑培训I班学生的首选教材，同时还是广大教师制作教学课件的良师益友。
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