
第一图书网, tushu007.com
<<Flash 8 ActionScript>>

图书基本信息

书名：<<Flash 8 ActionScript交互性案例设计与实现>>

13位ISBN编号：9787121025549

10位ISBN编号：712102554X

出版时间：2006-7

出版时间：电子工业出版社

作者：董茜

页数：336

字数：530000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash 8 ActionScript>>

内容概要

本书共8章，该细阐述Flash在交互性应用场合中的典型应用——鼠标控制、特殊实现 、网页应用、数
据库操作、多媒体应用、游戏开发、XML浏览器、MP3播放器、Flash涂鸦板、Fash分形树等。
本书从基本的ActionScript语言的用法出发逐渐深入，紧紧围绕应用案例，向读者展示利用ActionScript
制作Flash作品的方法，并对常用的ActionScript函数的特性进行深入详细的说 明。
    本书还围绕典型案例对ActionScript函数的特性进行渗透性的阐述，帮助读者学得更明白更彻底。
此外，本书着重介绍ActionScript对主流技术的结合 ——多媒体技术、XML技术、数据库技术、特效技
术、游戏开发技术等。
    读者通过经典案例的学习，能够更加细致地掌握交互性开发，从而提高Flash作品在商业场合应用的
竞争力。
本书图文并茂、案例众多，且所举出的案例针对性强，分析透彻，突出了以案例为中心的特点。
本书的配套资料包含源代码 、案例效果等，力争让读者快速、高效地掌握Flash8 ActionScript交互性开
发。
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拼图游戏  实例4 迷宫游戏  实例5 填色游戏  本章小结第8章  ActionScript综合应用  实例1 XML浏鉴器  实
例2 MP3播放器  实例3 Flash涂鸦板  实例4 Flash分形树  实例5 Flash广告制作  本章小结

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Flash 8 ActionScript>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


