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内容概要

　　本书通过实例的制作将艺术灵感和电脑技术结合在一起，内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解
详尽，全面系统地阐述了3ds max 8、After Effects和Combustion的使用技巧，包括影视概论，金属材质
、玻璃材质、光效及各类片头的制作技巧。
    本书附带的光盘包括书中实例用到的贴图和实例最终完成的文件。
    本书既适用于从事三维设计的初、中级用户，也可作为大专院校相关专业师生或社会培训班的参考
用书。
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