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内容概要

本书是“CG城的精灵”系列的第3本书，书中以CG技术的应用为线索，以Painter和Photoshop两大图形
工具为武器，通过大量的实例，详细讲解了CG的绘画技巧与绘画感觉，充分展示了CG绘画的魅力。
    全书共分4章。
第1章介绍了CG在国内的发展情况及应用领域，不仅使大家了解了现今CG从业者的收入情况，还特约
了一批国内CG名家亲身传授CG创作经验。
第2章介绍了CG制作用到的各种软件。
第3章和第4章通过大量的精彩实例，着重介绍了2D CG在游戏制作、游戏宣传图、图书插图、海报制
作、职业漫画、电影特效Mattepainting等领域的应用及绘画技巧。
随书光盘中收录了书中部分实例的制作全过程视频，让读者能亲眼看到国内CG名家的制作全过程。
    本书适合作为CG爱好者的学习支委会，同时也是CG教育培训机构的最佳教学用书    读者对象：    本
书适合作为对CG有一定了解和基础的爱好者的提高学习教材，同时也是CG教育培训机构提高班的最
佳教学用书。
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作者简介

唐庆清，上海漫唐堂文化传播有限公司项目总监。
策划监督了“CG城的精灵”系列教程、《现代动漫插画》系列教材、《COSPLAY嘉年华》系列丛书
、《蝴蝶飞飞》、《百米飞翔》、《秘卡奇潭》连载漫画、《西游记——儿童益智游戏大全》、《哪
吒传奇——儿童益智游戏大全》、《儿
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