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内容概要

《多媒体课堂》丛书由“数张多媒体教学光盘+一本完全互补的自学手册”的产品形式组成，以丰富
的多媒体教学光盘为主，突破了传统图书的篇幅限制，将海量内容以多媒体光盘为载体体现出来。
在结合自学手册内容的基础上，形成一套科学、完整而又让读者倍感轻松的职业化教学体系。
    本书属于《多媒体课堂》丛书之一。
在4张多媒体教学光盘中，系统地介绍了Photoshop网页图像处理、Dreamweaver网页编辑、Flash网页动
画设计、配色方案和综合实例。
而与光盘配套的自学手册内容则分别介绍了网业设计中最重要的工具软件使用，包括Photoshop
、Dreamweaver和Flash，所用软件版本均是目前最主流的版本。
自学手册和4张多媒体教学光盘的内容相辅相成，在教学体系和学习进度上有效地补充和配合。
通过系统地学习，读者可以全面地掌握各种网页设计技能，成为一名优秀的网页设计师。
    本套图书适用于网页设计的初、中级读者自学，也可作为各类职业学校、社会培训机构的教材。
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