
第一图书网, tushu007.com
<<After Effects 7.0实用�>>

图书基本信息

书名：<<After Effects 7.0实用技术详解>>

13位ISBN编号：9787121029608

10位ISBN编号：712102960X

出版时间：2006-9

出版时间：电子工业

作者：尹功勋

页数：501

字数：723000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<After Effects 7.0实用�>>

内容概要

本书对After Effects 7.0的工作界面和基本操作进行了介绍，并按照技术分类的原则，对软件在影视制作
中应用最为普遍的路径遮罩设计技术、图层动画设计技术、描绘动画设计技术、文字动画设计技术、
跟随动画设计技术、光影效果设计技术、音画配合设计技术、表达式应用设计技术、修饰素材设计技
术、图层置换设计技术、转场过渡设计技术，以及特效滤镜应用等分门别类地进行了梳理、归纳和介
绍。
对每项技术的设计应用都列举了大量简单明了的操作演示实例。
    本书强调文本的条理性、归纳性；注重实例的针对性、可操作性，结构清晰，言简意明，图文并茂
，实用性强，启发性强，可操作性强，对AE使用者有较好的参考价值。
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