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内容概要

本书是天津市“十五”规划重点教材，共13章。
第1、2章为网页制作基础；第3章讲述数字媒体技术的基本概念、发展、应用、作品制作步骤及其创作
队伍的构成：第4—8章讲述作品构件：文本、声音、图像、视频、图形与动画的基本原理，及其数字
化采集与加工制作过程；第9章讲述数字媒体压缩的基本原理和方法；第10章讲述网页制作中常用语言
；第11—13章重点讲述数字媒体作品制作工具：Photoshop CS、Premiere Pro、Flash MX 2004及其制作
实例。
随书配有一张包含大量实例和演示动画的光盘。
 　　本书适合作为高等学校数字媒体相关课程的教材，适合从事平面图像设计、影视、动画、网页设
计、多媒体作品设计和制作人员作为培训教材和自学的参考书籍。
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