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内容概要

本书是一本以实例为主的软件教程类书籍，主要讲解了AutoCAD 2006、 3ds max 8.0、Lightscape3.2
和PhotoshopCS24款软件在建筑方面的应用，实例内容包括建筑图纸、建筑模型和效果图等，几乎包含
了建筑方面常用的所有类型的作品。
    本书从基础理论着手，从最简单的操作方法开始讲解，循序渐进地对这 4款软件的相关知识进行讲
述，旨在使读者更好地掌握这4款软件的应用。
    制作书中实例时所用到的有关文件及实例的最终效果均在随书所附光盘中。
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