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内容概要

　　《计算机系统要素：从零开始构建现代计算机》12个章节和项目来引领读者从头开始，《计算机
系统要素：从零开始构建现代计算机》逐步地构建一个基本的硬件平台和现代软件阶层体系。
在这个过程中，读者能够获得关于硬件体系结构、操作系统、编程语言、编译器、数据结构、算法以
及软件工程的详实知识。
通过这种逐步构造的方法，《计算机系统要素：从零开始构建现代计算机》揭示了计算机科学知识中
的重要成分，并展示其它课程中所介绍的理论和应用技术如何融入这幅全局大图景当中去。
全书基于“先抽象再实现”的阐述模式，每一章都介绍一个关键的硬件或软件抽象，一种实现方式以
及一个实际的项目。
完成这些项目所必要的计算机科学知识在《计算机系统要素：从零开始构建现代计算机》中都有涵盖
，只要求读者具备程序设计经验。
《计算机系统要素：从零开始构建现代计算机》配套的支持网站提供了书中描述的用于构建所有硬件
和软件系统所必需的工具和资料，以及用于12个项目的200个测试程序。
　　全书内容广泛、涉猎全面，适合计算机及相关专业本科生、研究生、技术开发人员、教师以及技
术爱好者参考和学习。
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编辑推荐

　　《计算机系统要素：从零开始构建现代计算机》通过展现简单但功能强大的计算机系统之构建过
程，为读者呈现了一幅完整、严格的计算机应用科学大图景。
《计算机系统要素：从零开始构建现代计算机》作者认为，理解计算机工作原理的最好方法就是亲自
动手，从零开始构建计算机系统。
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