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内容概要

本书从了解Flash 8的历史、特点及应用开始，由浅入深地向读者详细讲解动画制作方方面面的知识。
　　全书分为14章，详细介绍了 Flash 8的工作界面，Flash 工具箱中的各种绘图工具，动作脚本的语法
、函数及更为高级的类应用，图层的相关操作，Flash各种元件的使用技巧，逐帧动画、补间形状动画
、补间动画、遮罩动画及引导层动画的制作技巧，滤镜的使用方法；最后通过制作网络广告、 MV作
品、教学课件、片头动画和智能游戏等实例向读者传授Flash 8动画制作的各个知识点及操作技巧。
通过对本书的学习，相信读者能够全面了解使用Flash 8创作动画的技巧。
　　为了更好地让读者掌握好各种操作技巧，随书提供了对应章节的多媒体教学课件。
在课件中，将以现场课堂教学的方式为大家演示操作过程，帮助读者分析动画制作过程中的重点与难
点。
　　本书可以帮助初学者轻松步入Flash动画制作的殿堂，有一定动画制作基础的读者也可以从中学到
更为系统的制作技巧。
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