
第一图书网, tushu007.com
<<3ds max8渲染的艺术>>

图书基本信息

书名：<<3ds max8渲染的艺术>>

13位ISBN编号：9787121035685

10位ISBN编号：7121035685

出版时间：2007-1

出版时间：电子工业出版社

作者：刘正旭

页数：280

字数：460800

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max8渲染的艺术>>

内容概要

本书通过多个精彩绝伦的实例，介绍了如何使用VRay渲染器制作各具特色的艺术作品。
书中实例题材广泛，涵盖商业产品设计、室内效果图设计及建筑效果图设计等诸多方面，在收录经典
作品的同时，向读者展示了最前沿的技术与解决方案，真正做到技巧、秘籍毫无保留。
    配套光盘包含所有书中场景贴图和大量视频教学，以及制作效果图所需的分类素材文件，供读者在
制作效果图时直接调用。
    本书适合于3ds max设计人员作为迅速提高渲然质量的技术参考书，也可作为大中专院校相关专业或
社会培训班的教材用书。
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8.4 最终网络渲染  8.5 多角度渲染方法第9章 蜘蛛侠的舞台  9.1 场景环境设置  9.2 设置照明灯光  9.3 场景
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