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内容概要

本书介绍一种把Windows GUI应用程序移植到Linux的方法——API模拟方法。
书中介绍了这种方法的设计思想，以及具体的实现过程。
同时，充分探讨了GUI应用程序移植所必然面对的基于不同操作系统的编程模型的差异，揭示了两个
系统有关用户界面交互和图形输出基本逻辑结构的一些鲜为人知的特性。
全书共分为12章，包括：移植架构，GDI子系统，文本输出和字体管理，窗口子系统，消息子系统，
用户输入，剪贴板和拖放，标准控件、菜单与对话框，打印，Unicode与国际化，国际化输入和资源
的移植。
    本书起点较高，适合具有相当基础的软件开发人员、高年级计算机或相关领域的学生，以及那些可
能需要为企业决策者提供技术和信息支持的架构师。
由于本书是以GUI应用程序为背景来讲述的，所以对于任何在Windows和Linux系统之一进行应用程序
开发或移植工作的工程师，以及任何C/C++程序员和工程师，都是一本具有较高参考价值的图书。
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