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内容概要

本书是一本关于如何使用3ds max进行三维设计的优秀教材，以软件功能为线索，运用实际案例，循序
渐进地讲解3ds max的使用技巧，内容涉及广泛，能使读者活学活用。
　　本书共分为13章，包括初识3ds max、初步建模、复合对象、编辑修改器、高级建模、创建灯光、
材质与贴图、摄影机的应用、动画的制作、粒子系统与空间扭曲、环境效果应用、渲染与视频、室内
外场景设计等。
教学过程中精选了各种案例，以“知识点+案例”的设计思路，并配以“提示 ”、“技巧”、“注意
”等精彩点播，让读者学得轻松、快速、省时、省力，加上对“职业上机实战”的综合实例分析和讲
解，可大幅度地提高读者的综合应用能力。
　　配套光盘是真正的专业级多媒体光盘，光盘内容包含书中使用的素材和源文件，以及丰富的交互
式习题和教案。
长达几个小时的全真多媒体操作演示、全程标准语音讲解，全程交互、边学边练，让您在短时间内掌
握 3ds max三维制作和处理技术。
　　本图书适合3ds max初学者阅读，也适合作为相关培训学校的教材。
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