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内容概要

　　本书不是纯粹的软件教程，书中除了介绍Flash软件的使用外，更多地介绍了动画技巧与软件功能
的结合。
在动画方面，并没有针对某一类知识进行深入探讨，而是从简到难，全面介绍了动画、原画、设计稿
、导演、创意等连贯的知识。
从简单的风吹、草动、自然现象，到人类、动物的走、跑、跳，从简单的动作规律到完整的镜头，直
至整个的短片都有实例辅助。
很多的实例取材于已经发布的动画片，比起普通的专业教程更接近实战。
 　　本书是一本涉及面较广的动画制作类教程，面向的读者是中级动画爱好者及专业人员。
配书光盘中收录了小破孩图片、实例源文件、拾荒作品和小破孩全集，供读者学习和欣赏。
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作者简介

田易新，洛阳人。
1994年开始从事动画工作，参与多部国内外动画片制作；2001年开始接触Flash动画，之后独立创作多
部Flash短片；2002年推出的具有中国特色的动画形象“小破孩”被广为流传；2003年成立上海拾荒动
画设计有限公司，全力打造中国的卡通品牌“小破孩”。
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