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内容概要

Autodesk公司的3ds max软件是功能强大的三维动画软件，它广泛应用于建筑装潢设计、三维动画等领
域。
Lighscape又名“渲染巨匠”，是最好的专业渲染软件。
本书主要介绍3ds max 9和Lighscape 3.2在室内外效果图制作中的运用。
    本书由4个板块构成，内容包括基础知识篇、建模基础篇、基础实例篇、综合实例篇，由浅入深、循
序渐进地讲解从基础到高级，由简单到复杂的建模、灯光、材质设计，并逐步介绍室内外效果图制作
的详细过程。
这是一本全面、实用、系统、渐进的效果图制作图书。
    书中语言简练、脉络清晰，材质丰富、效果逼真，案例经典，且制作方法简便、快捷。
本书是凝聚了作者多年教学与实践经验的倾心之作。
    本书适合计算机设计初级入门者、装饰公司室内设计员、实习设计师、初中级室内设计师、室内设
计相关专业学生和教师，以及计算机设计爱好者阅读。
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