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内容概要

　　本书以Visual C++6.0中文版为平台，从Windows编程入手，系统地介绍Visual C++编程基础。
主要内容包括：Windows编程基础，Visual C++开发环境，消息，通用类和通用函数，鼠标、键盘、菜
单、工具栏、状态栏、图形设备接口、对话框和通用控件编程，文档/视图结构，数据库编程，以
及Visual C++的程序调试方法。
本书配套资源丰富，包括习题答案、程序源代码、实验指导、电子教案、视频课件等，均为免费资源
。
通过本书的学习，完成实验及实训，读者可以具备用Visual C++开发小型应用系统的能力。
　　本书可作为大学本科、高职高专院校工科各专业的程序设计教材，也可作为Visual C++的培训教
材或读者自学的参考用书。
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