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内容概要

本书基于Protel DXP 2004 SP2，结合大量具体实例，详细阐述了原理图和PCB设计技术。
书中根据原理图和PCB设计流程介绍了原理图和PCB设计的基本操作，编辑环境设置，元器件封装生
成，PCB生成和布局布线，各种报表的生成，电路的仿真和信号完整性分析的方法和技术，以及
用Protel DXP进行VHDL语言和FPGA设计的方法。
同时，作者结合自己在实际设计中积累的大量实践经验，总结了诸多实际应用中的注意事项。
    本书的讲解深入浅出，先易后难，循序渐进，以实例贯穿全书，是一本即学即用型参考书，适合从
事电路设计的技术人员自学使用，也可作为相关专业在校学生的教材。
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