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内容概要

全书共分10章，精选了40个左右的商业案例，函盖了邮币卡的设计、数码照片修饰、商业插图的设计
、CG背景设计、版式设计、平面广告的设计、包装设计、网页设计、产品设计和效果图表现、店面
装饰和室内外效果修饰等众多领域。
    本书配套光盘包含了书中实例源文件和制作时需要的素材文件，方便读者实际操作。
    本书适合初、中级读者及希望或正在从事广告设计的读者学习使用，对有一定经验的读者也有很大
的参考价值，同时非常适合美术院校相关专业和社会各相关培训班选为实战教材。
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