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内容概要

本书是一本介绍3ds max 9.0中材质设置的实型图书。
全书共分为工匠篇，术士篇和魔法师篇三部分，全面地讲解了3ds max 9.0中材质设置的相关知识。
实例从软件操作到制作过程，都遵循由浅入深的原则，使读者能够循序渐进地进行学习。
　　本书条理清晰，场景精致，内容讲解由浅入深，适合建筑、广告、游戏等行业的设计人员，设计
师以及相关专业在校学生选用。
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