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内容概要

　　本书基于SPW 4.9版本，系统地介绍了SPW的使用方法及其在数字信号处理和通信领域中的应用，
并结合实例进行阐述。
全书共分五部分10章。
第一部分第1章介绍SPW的基本组成和应用，使读者轻松入门；第二部分第2、3章分别介绍方框图编辑
器BDE及常用命令；第三部分第4章介绍仿真管理器及SPB-I调试器；第5章介绍基于C/C++语言的自定
义编码模块的创建；第四部分第6、7章分别介绍信号运算器SigCalc及常用命令；第五部分第8、9、10
章分别介绍滤波器设计系统FDS及常用命令。
本书配有光盘，其中附有多个SPW应用实例，便于读者掌握所关心的内容。
 　　本书层次清晰，内容丰富，可读性强。
既可以作为各高等院校通信专业、电子工程专业的本科生、研究生的参考教材，也可以作为从事数字
信号处理及无线和有线通信系统设计与分析等领域的科研人员和工程技术人员的参考用书。
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