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内容概要

unigmphics 4(简称为UG Nx 4.0)是uG软件的最新版本，作者根据多年使用UG软件的经验，从工程实用
角度出发，以基础知识与大量实例相结合的形式，从工业设计的角度介绍了整个设计过程。
主要包含了曲面造型、运动分析、钣金建模、模具设计和渲染基础5个部分内容的介绍。
并按照实际设计过程编排章节顺序，在各个章节之后，均安排一个实例操作，按照实际设计过程讲述
操作方法，以提高读者对本章内容的综合应用能力。
    全书语言通俗易懂、结构层次清晰；内容上多用图形和表格说明，少用描述性语言介绍，突出了其
实用性。
对于书中涉及的实例，全部以光盘文件的形式提供给读者。
    本书适合广大UG初、中级读者使用，同时也可以作为大中专院校相关专业学生的教材以及工程设计
人员的参考用书。
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