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内容概要

本书通过精选的72个3ds Max实例，深入浅出地介绍了3ds Max 9的基本操作、建模技巧、动画制作、灯
光布置和材质表现等内容，涉及3ds Max的各个主要领域，操作步骤详略得当、重点突出，理论讲解虚
实结合、简明实用。
全书分为建模篇、材质篇、特效篇、粒子篇、动画篇、综合篇六篇。
    本书适合从事三维造型、动画设计、影视特效和广告创意的初中级用户，也可以作为高等院校电脑
美术、影视动画等相关专业及社会各类3ds Max培训班的教程。
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书籍目录

第一篇  建模篇    实例1 创建时尚工艺品模型            实例2 创建查理王子的戒指模型          实例3 创建油纸
伞模型              实例4 建造药瓶                  实例5 制作足球模型                实例6 制作LOG0                  实例7 荷花
模型                  实例8 创建时尚家具模型              实例9 制作吧台椅子                实例10 打火机的建模              实
例11 创建花坛模型              实例12 创建耳机模型                实例13 卡通人头部建模              实例14 卡通人衣
服的建模            实例15 卡通人手臂和鞋子建模            实例16 两只蝴蝶模型            第二篇  材质篇  实例17 
创建玉石小猪                实例18 酒水广告中的材质应用            实例19 卡通材质表现                实例20 细胞材
质表现                实例21 旧材质表现                实例22 铜和丝绸材质表现              实例23 眼球材质                  实
例24 荷花模型材质                实例25 雪山初晴              实例26 金属材质效果                实例27 皮革材质                
 实例28 Mental ray卡通材质  实例29 不锈钢材质效果                                  实例30 玻璃药瓶材质                             
  实例31 创建花坛材质                              第三篇  特效篇  实例32 电镀字效果                                  实例33 烟雾效
果                                    实例34 神秘的极光                                  实例35 海上日出                                   实例36 霓虹灯
效果                                   实例37 跳动的烛光                                    实例38 爆炸效果(1)                                实例39 爆
炸效果(2)                                实例40 电影频道                                  实例41 激光效果                                  第四篇  粒
子篇  实例42 下雨效果                                    实例43 下雪效果                                    实例44 气泡效果                           
            实例45 闪闪红星                                    实例46 小鸟飞飞                                    实例47 沙尘暴效果                      
   实例48 随风而逝                                    实例49 粒子聚字效果                                  实例50 残阳落瀑                            
第五篇  动画篇  实例51 卷轴动画                                      实例52 齿轮转动                                 实例53 室内漫游       
                        实例54 光芒四射                                    实例55 波形流动                                      实例56 胶片板动画        
                           实例57 啤酒动画                                    实例58  神秘极光    ⋯⋯第六篇  综合篇
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编辑推荐

　　《巧学巧用3ds Max 9典型设计实例》是由多位资深的3ds MaX设计师倾力合作完成的，通过精选
的数个实例深入浅出地介绍了3ds Max 9的基础操作、建模技巧、材质表现、灯光布置、特效应用、动
画制作等内容，这些实例涵盖了3ds Max的各种主要应用领域。
全书共分为六篇，前五篇利用模块化的形式介绍了3ds Max中各个模块的使用方法，第六篇则列举了一
些较为成功的实例，重点向读者讲述成功作品的设计思想、制作流程以及制作技巧等。
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