
第一图书网, tushu007.com
<<CorelDRAW X3基础与实例>>

图书基本信息

书名：<<CorelDRAW X3基础与实例教程>>

13位ISBN编号：9787121048852

10位ISBN编号：712104885X

出版时间：2007-9

出版时间：电子工业

作者：钮竹英，吴国华，

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<CorelDRAW X3基础与实例>>

内容概要

CorelDRAW是Corel公司推出的一款功能强大的集绘图、平面设计、网页制作和文字编排功能于一体
的软件，深受平面设计人员和图像爱好者的青睐。
    本书由国内高校资深的CorelDRAW教育与培训专家，联合多年从事平面设计与艺术培训的有经验的
平面设计师们，共同精心编写。
全书分lO章，内容丰富。
书中内容通过命令讲解与实例练习相结合的方式，循序渐进地介绍CorelDRAW x3的各项功能、使用方
法和应用技巧，具有较强的实用性和参考价值。
    本书有3大特点：一是从基本操作入手，逐步深入，详细地分析讲解绘图、文字编排及打印输出等重
点和难点；二是结合实践插入很多和平面设计相关的知识和概念；三是在第l～9章后面精心安排练习
题，最后一章演练平而设计应用中典型的实战案例。
    本书读者范围：适用想快速学会corelDRAW的初级用户，广大绘画制作爱好者，准备和已经从事平
面广告设计的制作人员，高等院校相关专业和社会相关培训班的教材。
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