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内容概要

本书是学习3ds max 9的基础教材，主要针对初学者，由浅入深地介绍了3ds max 9在建模、材质、灯光
、摄像机、动画、粒子系统、空间扭曲和环境特效等方面的基本使用方法和操作技巧。
    本书采用知识点加案例的方法进行讲解，符合一般的学习规律，突出了对实际操作和技能的训练。
全书介绍了大量的知识点并提供了40个案例，另外还给出了近100道练习题。
    本书适应了社会、企业、人才和学校的需求，可以作为高职高专的教材、大专院校非计算机专业的
教材和培训学校的培训教材，还可以作为广大电脑美术设计爱好者的自学参考用书。
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