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内容概要

本书在介绍Visual C++编程语言的同时阐述了Visual C++及面向对象的开发技术和思想。
全书分为入门、提高和实践三大部分，为了解决不同读者的需要，每部分各有不同的常用和重点知识
。
读者通过学习将逐步掌握基础语法和常用MFC的重要知识，并结合综合案例达到学以致用，将Visual
C++知识应用到实际的工程开发中。
在附录A的88个实用问答可解决读者学习时经常遇到的疑难问题。
本书随赠近2小时的多媒体教学视频光盘，囊括了Visual C++ 6.0最常用的使用方法与技术，让读者能够
更加直观地学习编程与调试方法的全过程，同时还配送全书所涉及到的源代码。
　　本书重点突出、案例丰富，可作为计算机及相关专业学生、从事计算机编程语言教学的教员，以
及有一定C++或Windows编程基础的程序员的参考用书。
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编辑推荐

　　《C/C++开发专家·Visual C++开发入门与编程实践》适合于没有或者缺乏C++程序设计经验的初
学者作为标准C++语言的自学教材，同时也适合于已掌握C++基础编程技术、需要提高C++实践能力
以及对标准C++语言感兴趣的程序员进行阅读。
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