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内容概要

　　3ds max 9是功能强大的三维造型和图像设计软件，它是CG设计领域使用最为广泛的软件之一。
在CG作品的制作过程中，如何逼真地表现图像的视觉效果，一直是困扰广大制作人员的技术难点，
而材质和贴图是CG设计中最为重要的环节。
本书根据作者在CG制作领域多年的教学与创作经验，针对不同形式的材质和贴图制作技巧，结合影
视广告、产品展示、园林景观、室内外装潢设计、游戏图像的不同要求，采用大量的实例由浅入深、
循序渐进地讲解了3ds max 9的材质和贴图技巧。
　　本书在注重实际操作的同时，兼顾初学者的基础教学，使各个层面的读者学习后都能达到较高的
材质和贴图表现水准。
本书配套光盘中赠送了所有范例的场景和贴图文件，使读者事半功倍，轻松完成CG设计工作。
　　本书特别适合CG制作人员阅读，也可作为相关专业的教师和大、中专院校学生的参考书使用。
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编辑推荐

《渲染传奇:3ds max9材质贴图艺术设计实例精粹》注重基础与实例相结合，使读者学习后都能完成预
期的材贴图效果。
通过典型案例的深入讲解，让读者全面掌握表现图像视觉效果的操作方法和技巧。
书中案例取材广泛，覆盖了影视广告、产品展示、园林景观、室内外装潢、游戏图像设计等众多领域
。
附带的超值CD，使读者事半功倍，轻松完成CG设计工作。
附带超值CD，内含《渲染传奇:3ds max9材质贴图艺术设计实例精粹》涉及到的场景、贴图和材质等文
件。
《渲染传奇:3ds max9材质贴图艺术设计实例精粹》中除了详尽地介绍3dsmax的灯光和渲染设置方法外
，为了满足一部分爱好者的要求，对最新发布的渲染器的使用方法还做了进一步的讲解。
《渲染传奇:3ds max9材质贴图艺术设计实例精粹》主要针对如何使用3dsmax灯光和渲染工具来进行CG
制作，对场景的制作难点进行深入剖析。
《渲染传奇:3ds max9材质贴图艺术设计实例精粹》在制作技术上绝无保留，使读者能在最短的时间内
掌握灯光和渲染的技巧。
《渲染传奇:3ds max9材质贴图艺术设计实例精粹》配套光盘中赠送了所有范例的场景和贴图文件，供
读者参考。
《渲染传奇:3ds max9材质贴图艺术设计实例精粹》特别适合CG制作人员阅读，也可作为相关专业的教
师和大、中专院校的学生的参考书使用。
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