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内容概要

本书详细介绍3ds max和VRay有关材质方面的知识与应用实例，展现效果图制作中不同材质及场景空
间的表现技巧。
第1章介绍了3ds max／VRay软件的基础知识，第2章重点介绍VRay软件常用的几种材质，通过这些不
同的材质制作出不同的效果。
第3章至第7章通过多个场景实例介绍了布纹专项材质、金属专项材质、透明专项材质、砖专项材质和
其他类型的材质设置。
在这几种专项材质中又包含了几个差异性比较小的材质，这里通过对比的方式进行讲解，使读者能更
深刻地认识到材质与材质之间的差异，从而能更真实地表现物体的质感。
第8章至第12章通过休闲厅、浪漫餐厅、清爽卫生间、古典卧室、现代客厅等5个大型场景实例，介绍
了商业效果图的制作流程和技法。
    本书适合对三维软件有浓厚兴趣的爱好者学习使用，同时也适合设计专业的学生、从事室内设计、
照明设计和效果图从业人员参考使用。
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章节摘录

　　第1章 3ds max/VRay基础知识　　1.1 3ds max软件基础知识　　在建立场景模型时需要使用3ds max
软件，本节对3ds max软件基础知识进行介绍。
首先介绍了3ds max材质系统中的材质编辑器的使用方法和3ds max 9白带的材质和贴图；然后介绍3ds
max的灯光系统，它有标准灯光和光度学灯光两大类型灯光；最后介绍3ds max的渲染基础知识，3ds
max9使用的是默认扫描线渲染器。
　　1.1.1　3ds max材质基础　　在3ds max软件中如果需要对场景中材质进行编辑就需要使用材质编辑
器，本节首先对材质编辑器中各项按钮进行介绍；然后对贴图坐标和“UVWMap”修改器的使用方法
进行讲解；最后对3dsmax 9自带材质和贴图的作用进行说明。
　　1．材质编辑器　　“材质编辑器”是用于创建、改变和应用场景中材质的对话框。
3ds maxgl：]VRay的材质都在其中进行创建和编辑，它提供创建和编辑材质及贴图的功能。
　　“材质编辑器”窗口如图1—1所示。
　　“材质编辑器”菜单栏出现在“材质编辑器”窗口的顶部，它提供了另一种调用各种材质编辑器
工具的方式。
　　“材质编辑器”示例窗位于“材质编辑器”菜单栏的下方。
使用它可以保持和预览材质及贴图，每个窗口都可以预览单个材质或贴图。
使用“材质编辑器”控件可以更改材质，还可以把材质应用于场景中的对象。
　　“材质编辑器”工具栏位于“材质编辑器”窗口的下侧和右侧，包含了许多工具按钮。
下面对这些按钮的作用进行解释。
　　单击此按钮可以显示“材质／贴图”浏览器，利用它可以选择材质或贴图。
　　在编辑材质之后更新场景中的材质。
在活动示例窗中的材质与场景中的材质具有相同的名称时或活动示例窗中的材质不是热材质时，此按
钮才可用。
　　可将活动示例窗中的材质应用于场景中当前选定的对象，同时，示例窗将成为热材质。
　　单击此按钮可以重置活动示例窗中的贴图或材质的参数值。
　　通过复制自身的材质，生成新的材质副本，冷却当前的热示例窗。
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编辑推荐

　　所有实例的源文件和最终完成效果图多媒体视频配套教学录像。
让您掌握目前最流行的超写实材质表现技法和材质的设置原理，让您可以轻松应对任何复杂多变的室
内场景：通过多个场景实例对多种常用的材质进行分类学习，让您可以掌握这些典型材质调节方法：
通过材质表现流程示意图，让您更直观地了解复杂材质制作过程及每个步骤可以达到的效果。
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