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内容概要

3ds Max是Autodesk公司推出的面向个人计算机的优秀三维动画制作软件，新版3ds Max 9在用户界面、
建模特性、材质特性、动画特性、毛发、布料等几个方面有了很大改进，极大地提高了制作与渲染输
出的速度和质量。
    本书力求理论联系实践，依据软件的功能模块进行章节划分，功能及技术细节介绍全面、完整。
在讲述过程中，由专业教师和设计师精心选择、设计、制作了大量的实战演练例子，涉及各个功能模
块中最常用、最具代表性、最重要的功能，同时保证设计与制作流程合理，使读者能够举一反三，完
成实际设计过程中更为复杂的制作任务。
　　本书适合三维动画设计、产品效果图制作、室内外效果图制作、数字媒体设计等相关领域专业人
士阅读和自学，也可以作为业余爱好者的参考书籍。
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