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内容概要

　　 3ds Max是现在行业中比较流行的一款三维软件，它涉及的领域比较广泛，而且比较容易上手，
它功能强大、完善。
广泛应用于工业造型、影视娱乐、多媒体开发、游戏制作以及建筑行业。
其中建筑行业中使用比较频繁。
随着设计科学的不断发展，客户对作品的要求也不断提高。
很多用户都知道，即使再出色的软件，也很难独立完成一个项目。
因为它自身的功能有限。
3ds Max虽然功能比较强大，但是在当今的效率年代，它不可能顺利的达到我们理想的制作和渲染的完
美境界。
但是3ds Max有很好的兼容性，所以可以借助第三方插件来弥补自身的不足。
    本书为读者介绍的3ds Max插件有Final Render，Brazil，VRay，Mental Ray Lightscape。
另外还有一些比较专业的制作插件，如怪兽插件Creature Creator、人头生成器FaceGen、流体力学模
拟Real Flow、效果图动画最出色的配景库Real People、 自然创造插件DNT 、 老牌布料和服装制作插
件Stitch、肌肉蒙皮插件:Bones Pro、 真正的肌肉和皮肤系统ACT、 面部表情的插件Smirk、快速树木插
件Tree Storm等，在本书中都会有详细讲介绍。
 　　本书适合有一定的3ds Max操作基础的用户和学习角色动画的读者学习。
随书赠送的光盘中包含了主要的实例的全套场景文件（包括场景的各个部件文件、整体合成文件、附
属贴图以及大尺寸的渲染图等），供读者在练习时参考。
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编辑推荐

　　《3ds Max9插件的思维与艺术》适合有一定的3dsMax操作基础的用户和学习角色动画的读者学习
。
随书赠送的光盘中包含了主要的实例的全套场景文件（包括场景的各个部件文件、整体合成文件、附
属贴图以及大尺寸的渲染图等），供读者在练习时参考。
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