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内容概要

　　Flex是目前最流行的RIA（Rich Internet Application）开发技术之一。
本书由浅入深，循序渐进地讲解如何使用Flex技术开发RIA应用程序。
全书内容包括Flex简介、安装和配置Flex开发运行环境、熟悉Flex开发工具、ActionScript 3.0语法、Flex
组件开发、CSS布局、美化界面、数据传输与交互、开发框架Cairngorm等。
为了便于读者学习，本书最后两章分别对两个较综合的实例进行分析，详细讲解了Cairngorm开发框架
的搭建、组件设计、功能设计、界面外观设计。
　　《完全手册&middot;Flex3.0 RIA开发详解：基于Action Script3.0 实现》适合广大Flex程序开发人员
、RIA开发爱好者和大专院校学生阅读，尤其是有编程经历的技术开发人员。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<完全手册Flex3.0RIA开发详解>>

书籍目录

第一篇  基础篇第1章  Flex概述1.1  Flex简介1.1.1  Flex的技术特点1.1.2  Flex 3.0的新特性1.2  Flex Builder 3的
下载与安装1.2.1  安装Flex Builder 3的系统要求1.2.2  下载Flex Builder 3 Beta 11.2.3  Flex Builder 3 Beta 1的安
装1.3  Flex基础结构MXML介绍1.4  建立第一个Flex 3.0程序1.5  编译与运行第一个Flex 3.0程序1.6  小结第2
章  熟悉开发环境FlexBuilder3第二篇  ActionScript3.0语法篇第3章  ActionScript3.0基础第4章  数据类型第5
章  运算符和表达式第6章  程序设计的基本结构第7章  函数第8章  面向对象基础第9章  数字处理第10章  
日期与时间第11章  字符串第12章  数组第13章  使用XML第三篇  组件篇第14章  使用组件构建Flex界面
第15章  Flex3.0界面设计实战第16章  自定义效果美化界面第17章  CSS美化界面第18章  Flex美化应用第四
篇  数据篇第19章  Flex中的数据处理第20章  使用正则表达式匹配字符串数据第21章  数据传输与交互第
五篇  扩展篇第22章  Cairngorm开发框架第23章  Flex3.0新特性的应用第六篇  实例篇第24章  FLV播放器
第25章  经典实例CairngormStore第25章  的分析第26章  视频分享网站附录A

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<完全手册Flex3.0RIA开发详解>>

编辑推荐

Flex是目前最流行的RIA（Rich Internet Application）开发技术之一。
《完全手册Flex3.0RIA开发详解:基于ActionScript3.0实现》适合广大Flex程序开发人员、RIA开发爱好者
和大专院校学生阅读，尤其是有编程经历的技术开发人员。
一本前所未有的Flex3.0 RIA学习宝典！
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