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前言

距离《网站重构——应用Web标准进行设计（第1版）》的出版，已经两年了。
现在，越来越多的网页设计师熟悉并使用Web标准来构建网站，越来越多的企业领导者们也意识
到Web标准带来的好处（大的门户网站，以及企业公司网站也采用了Web标准来构建），用Web标准
构建的网站更是如雨后春笋般，比比皆是。
同时，很多网页设计师正在通过论坛或者博客等方式自发地组织讨论着关于Web标准的知识和分享交
流Web标准设计的经验。
因此，我们很欣慰地看到，用Web标准构建网站已经成为当今网页设计这个行业的潮流和方向。
我们在《网站重构——应用Web标准进行设计（第1版）》的翻译过程中，浏览器业发生了不少的变化
；出版以后，我们也收到了许多设计师及读者们的批评意见和建议。
而通过翻译这本书，我们也结识了许许多多的网页设计师，在这两年里一起交流学习，共同成长，获
益匪浅。
作为本书的译者，在这里衷心地感谢所有《网站重构——应用Web标准进行设计（第1版）》的读者们
，谢谢你们对本书的关注，谢谢你们对Web标准的关注。
IT行业技术更新很快，作为本书的作者Jeffrey Zeldman先生，在第1版的基础上，及时地更正了一些落
后的资讯，并且补充了一些最新的有关Web标准的信息，出版了“Designing with Web Standards”第2版
，我们也重新翻译了《网站重构——应用Web标准进行设计》的第2版，希望能让国内的网页设计师及
时获得并了解到国外最新的Web标准方面的信息。
总之，我们希望《网站重构——应用Web标准进行设计（第2版）》的翻译和出版能给目前日益普及
的Web标准设计再添一把力，让更多的设计师来使用Web标准设计构建网站，让更多符合Web标准的
网站涌现。
再次衷心地感谢所有关注《网站重构——应用Web标准进行设计》这本书的读者们！
译者2007年12月于北京
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内容概要

　　《网站重构：应用Web标准进行设计（第2版）》与第1版保持同样的写作风格，作者用幽默诙谐
语言，把复杂的事情讲得简单明了，引人入胜。
书的核心依然是指导我们如何建立一个显示的速度更快、能访问的用户更多、设计和维护成本更低的
网站。
　　畅销书作者、网页设计师、Web标准的“传教士”Jeffrey Zeldman已经对他震撼业界的经典书籍《
网站重构：应用Web标准进行设计（第1版）》进行了升级更新。
新版（现在原版书是全彩的）增加了在第1版出版之后各浏览器的发展动态以及为适应标准化设计所
做的最新改进。
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作者简介

Jeffrey Zeldman，是最早一批Web设计师之一，之前他曾担任艺术总监和广告文案撰稿人。
1995年，他开始建立最有影响力的个人站点(www.zeldman.com)撰写Web设计方面理论的经验教程，该
网站拥有广泛的读者。
1998年，他牵头创建了Web标准推广组织“The Web Standards Project”。
这是一个民间自发的组织，主要目的是说服Microsoft和Netscape在他们开发的浏览器中支持相同的技术
。
同年，他为“网站建设者”们建立了“A List Apart”，成为当时业界最有权威和影响力的电子杂志。
Jeffrey Zeldman是“Happy Cog”的发起人之一和创意总监(Happy Cog则是一位Web设计和用户体验专
家)，他写过许多文章，出版过两本书，其中包括这本“Designing With Web Standards”。
他是一位深受读者喜爱的环球演讲师，在2005年，Jeffrey和Eric Meyer共同创办了“An Event Apart”，
一个关于Web标准设计和编码的传播会议。
Ethan Marcotte(第2版技术编辑)Ethan Marcotte从事网络设计和开发已将近十年，但他依然对本书介绍的
知识感到惊诧和兴奋。
他是Vertua工作室(www.vertua.com )的发起人和首席设计师，致力于建设基于标准的、美观的、可用性
好的网站。
Ethan在基于标准设计方面已经初露锋芒，受人尊敬。
他是世界Web设计大会(Web Design World)和SxSW(the South by Southwest)交互大会的特邀演讲人，并
维护一个受人喜爱的小博客(sidesh0w.com，虽然更新不多)。
他的客户包括：纽约杂志(New York Magazine)、哈佛大学、迪士尼和道富银行(State Street Bank)等。
Ethan的个人网站是unstoppablerbotninja.com。
J. David Eisenberg(第1版技术编辑)J. David Eisenberg住在加利福尼亚州的圣何塞(San Jose)，和他的两只可
爱的猫：Marco、Big Tony一起生活。
他在长春谷学院(Evergreen Valley College)教授HTML、XML、Perl和JavaScript课程，喜欢写网络教程。
他还是“SVG Essentials”(SVG编程指南)以及“OASIS OpenDocument Essentials”(OASIS开放文档格式
指南)两本书的作者。
在美国伊利诺大学时，David曾参与过PLATO计算机辅助教学项目(PLATO computer-assisted instruction
project)的开发，还为Burroughs公司和Apple公司工作过。
Eric Meyer(第1版技术编辑)Eric Meyer从1993年的晚些时候起就开始在Web上工作，他是CSS和Web标准
应用方面国际公认的专家，是最棒的CSS图书作者、CSS方面的权威泰斗。
他的七本书被翻译成六种语言，销售了几千万册。
目前Eric是Complex Spiral Consulting(www.complexspiral.com)公司的总监，致力于帮助客户使用Web标
准来缩减成本、改善用户体验。
他帮助的对象从大学到政府实验室，到世界财富500强公司都有。
近期比较知名的客户包括：America On-Line(美国在线)、Apple(苹果)公司、Macromedia、Sandia
National Laboratory(美国桑地亚国家实验室)和Wells Fargo Bank(美国富国银行)。
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章节摘录

第1部分　休斯顿，我们遇到麻烦了在开始之前本书是为那些希望自己的网站成本变得更低，运行得
更好，访问者更多的网页设计师、开发者、网站所有者及管理者写的。
如果你希望自己的网站不仅仅能适应目前的浏览器、屏幕阅读器和无线设备，也能适应明天的、明年
的甚至更长远的新设备，那么本书正是你所需要的。
由于技术的快速发展，大部分网站已经不可避免地经历了几轮淘汰。
每当浏览器升级或者新的网络设备和技术出现时，刚建成（或者刚支付了建设费用）的网站看起来就
已经过时了。
我们建立网站的目的似乎就是为了再次升级。
通常情况下，改版升级并没有增加客户需要的功能或者提高网站的可用性，仅仅是为了跟上新的浏览
器和设备，并且预算一定会超出我们的计划和开发周期。
即使偶尔有一个新浏览器或设备的出现没有影响我们网站的情况，但我们采用的“向前兼容”技术（
让站点在所有的浏览器版本中的外观和行为均一样）也会迫使我们花费大量人力和财力。
“这些是在Web上做生意必须付出的代价”——我们已经习惯这样，甚至成了标准。
但是这样的成本是大多数人不能长期承受的。
费用上升，效益下降复杂的代码、层层嵌套的表格、标签，以及其他的冗余代码使简单的页面打开需
要两至三倍的带宽。
访问者花钱上网并不是为了无休止地等待页面打开，除了少数有毅力和耐心的客户能等到所有页面打
开，大多数人早已因厌倦而离开，这样的网站是难以让人去访问的。
我们托管或者租用服务器也都是有费用的，如果打开一个原本只需要20KB就可以满足需求的页面，现
在却要耗费60KB的带宽——那我们就不得不为这浪费的40KB带宽向ISP支付更多费用（或者增加我们
的IT预算）。
我们的网站访问者越多，所需的成本就越高。
为了应付一些特别的前端设计，我们的数据库需要支持更多的查询，费用进一步增加。
最终，我们不得不购买或者租用更多的服务器来满足服务需求；但费用增加不是因为访问者增加，而
是因为臃肿冗余的标记和代码。
网站开发过程中，我们聘用的程序员都是按小时计价的（注：国外计费方式），“六版本”方法（针
对不同版本浏览器写六种不同页面以保证页面表现效果一致）使成本非常高，甚至花光我们所有的钱
。
如果这时侯，又有新的浏览器版本或无线设备出现，而我们却没有更多的钱来升级代码以适应新浏览
器新设备了，那么我们就只能等着被淘汰。
许多人都曾经遇到过这样吃惊的体验：用新浏览器访问一个网站时，被告知浏览该网站需要一个“更
新”版本的浏览器，其实这个“更新”版本的浏览器比我们正在使用的版本要老很多。
实际原因通常是：那个网站并不愚蠢，也不是不顾及别人，只是用尽了他们的预算，没有更多的钱去
继续维护这个网站，这个网站已经被淘汰、被放弃了。
在另外一些例子中，问题并不是缺少资金，而是缺乏知识，或是投资被误导。
Connected Earth，这个口号为“How communication shapes the world”的公司，据报道最近花费了100万
英镑（约合180万美元）重新设计了网站。
尽管在开发上投入了庞大的资金，但这个网站居然不支持目前多数主流的浏览器，网站拒绝Mozilla（
如图l所示）、Netscape 6/7及Opera（如图2所示）浏览器的访问，同时也不支持所有非Windows操作系
统的浏览器。
而Macintosh的浏览器（包括Mac IE）的用户就更不幸了。
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编辑推荐

Jeffrey Zeldman用他敏锐的分析来帮助我们了解Web标准如何促进搜索引擎变得更友好，以及Web 2.0的
应用给网络媒体带来的新的活力。
读者也将从《网站重构:应用Web标准进行设计(第2版)》学习到最新的、兼容多浏览器的CSS布局技术
，学习到使Web内容有更好的易用性(accessible)的方法并将从中获益匪浅。
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名人推荐

“Jeffrey和他的Web标准已经使得曾经的夙敌——'漂亮、易用性和可访问性'在一个站点内很好地结合
体现成为可能。
”——Louis Rosenfeld(罗森菲尔德),出版人Rosenfeld Media公司“偶然(非常偶然)，你遇到一位能让你
思考的作者。
'这家伙太聪明了，他让我感觉到自己也变得聪明了，因为我现在终于理解了这个概念。
'”——Steve Krug. author of Don't Make Me Think《中文版：点石成金：访客至上的网页设计
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