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内容概要

Adobe公司已经正式发布了旗下设计套装的最新版本——Creative Suite 3，Flash CS3就是其中之一。
这个名声显赫的软件自其诞生以来，就一直在网页动画制作领域中发挥着十分重要的作用，并随着互
联网技术的发展而不断完善。
本书以新近推出Flash CS3为蓝本，以作者多年的实践经验为基础，以经典动画制作为范例，用14章的
篇幅图文并茂地构建了Flash CS3理论体系，详尽地阐述了Flash CS3在矢量、文本、帧、符号、实例、
库、声音、图形对象、视频、动画、ActionScript等方面的基础知识和应用技巧。
本书提供了近百个源文件和素材，精讲了几十个上机操作实践，示范了多个综合应用实例的制作。
这些源文件或素材都可以到华信教育资源网上免费下载。
    本书适合作为各类网页动画设计制作培训学校的参考教材，也适合广大普通网页动画制作爱好者学
习使用，并可供从事网站建设和网页动画设计制作的专业人士分析借鉴，是一本难得的网页动画制作
学习教程。
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编辑推荐

　　《Flash CS3 中文版网页动画设计基础与实践教程》以新近推出FlashCS3为蓝本，以作者多年的实
践经验为基础，以经典动画制作为范例，用14章的篇幅图文并茂地构建了FlashCS3理论体系，详尽地
阐述了FlashCS3在矢量、文本、帧、符号、实例、库、声音、图形对象、视频、动画、Action Script等
方面的基础知识和应用技巧。
本书提供了近百个源文件和素材，精讲了几十个上机操作实践，示范了多个综合应用实例的制作。
这些源文件或素材都可以到华信教育资源网上免费下载。
　　《Flash CS3 中文版网页动画设计基础与实践教程》以作者多年从事网页动画设计的经验为基础，
以14章的篇幅系统地介绍了网页动画设计相关的知识与技巧。
内容全面，范例丰富，讲解精练，结构清晰，是一本不可多得的快速熟悉网页动画制作的好教程。
　　《Flash CS3 中文版网页动画设计基础与实践教程》的特点包括：　　新功能介绍完备、内容信息
量大：本书详细完整地介绍FlashCS3新增功能，精练剖析了FlashCS5基础应用中的典型案例，内容覆盖
了FlashCS3绝大部分常用技巧、方法，并在讲解的同时融入了作者多年从事动画制作和教学的经验，
讲解细致、图文并茂、内容信息量大。
　　操作步骤详尽，讲解通俗易：制作流程与设计要点的讲解步骤十分详细、准确，使读者只需要按
照操作流程进行演练，就可以达到熟悉掌握网页动画设计的相关技术。
　　范例新颖、技术创新：几十个上机操作实践都是很好的实践范例，使读者在操作实践中获得成功
的乐趣。
十多个综合案例都具有较高的技术含量，使读者能够学以致用，并能够很快投入到实战之中。
　　注重巩固、及时提高：与各章知识点紧密关联的一系列上机操作，既有基础知识的回顾，又有读
者自我的拓展；既达到了巩固提高的目的，又提高了读者的学习兴趣。
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