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内容概要

本书通过一些经典的实例，介绍使用Pro/ENGINEER Wildfire 3.0软件进行工业产品设计的方法和技巧
，使读者尽快熟练掌握产品设计过程中的难点和要点。
这些实例均来源于实际的应用，包括螺栓、螺母、圆锥齿轮、方向盘、轴承、键盘、显示器外壳、饮
料瓶、手机、MP4播放器以及减速器的设计，具有很高的参考价值。
另外，本书配有多媒体光盘，对书中大部分实例进行多媒体教学演示，并收录了书中所用到的素材。
   本书适合作为设计师快速掌握Pro/ENGINEER Wildfire 3.0软件基本操作技能的自学用书，同时也适合
作为工业产品设计专业的培训用书。
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章节摘录

第1章 Pro/E Wildfire 3.0产品设计基础Por/ENGINEER（简写为Pro/E）Wildfire 3.0是Pro/E Wildfire （野火
版）软件的最新版本，在该版本中加入了很多用于提高个人效率的功能，如快速草绘工具、快速制图
、快速CAM等。
其中蕴涵了丰富的实战案例，可以帮助用户更快、更轻松地完成工作。
流程效率是Pro/E Wildfire 3.0改进的一个重要方面，其主要功能包括：智能流程向导，智能模型，智能
共享等。
1.1　Pro/E Wildfire 3.0操作界面在使用Pro/E Wildfire 3.0之前，首先要对它的操作界面有所熟悉，了解各
个控件的功能和作用，这样才能在实际操作中得心应手，获得更好的效果。
Pro/E Wildfire 3.0的操作界面，包括菜单栏、系统工具栏、导航器窗口、浏览器、设计工作区、特征工
具按钮、选择过滤器、信息栏与命令解释区等。
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编辑推荐

《大型多媒体图形图像系列丛书·Pro/ENGINEER Wildfire 3.0产品设计经典实例》由电子工业出版社
出版。
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