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内容概要

本书以 Visual C++ 6.0为平台，结合 Visual C++ 6.0和MFC应用程序设计框架的最新规范，从基本的操作
和技巧入手，以恰当的实例为导向，对实例代码进行层层图解的方式，由浅入深地介绍了 Visual C++
开发的基本理论知识及 Visual C++应用系统开发的实践经验。
全书一共用了 12章来全面讲解 Visual C++基本知识，内容包括 Visual C++ 6.0集成开发环境，基于MFC
的应用程序框架，对话框和菜单的创建和使用方法，常用控件的使用方法，GDI对象以及文字操作的
文本和字体类，多线程的基本概念和使用方法，动态连接库的使用和创建方法，ActiveX控件的创建和
使用，网络编程的基本知识和基本步骤，数据库开发的常用基本技术等等，而且最后还安排了一章大
型案例系统来整体介绍Visual C++的应用，使读者能够学以致用，加深对 Visual C++基本知识的理解。
    本书适合于有 C++基础知识，但没有Visual C++编程经验的初学者，也可作为专业 VC开发程序员的
参考书。
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