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内容概要

随着PhotoshopCS3软件的发布，相关的图书也逐渐热起来，Photoshop类图书种类繁多，而相差的专题
应用类图书相对比较少。
参考开卷数据，这类图书的销量一直稳步上升，作者由此便开始根据多年使用经验和实际应用编写此
书。
本书既包括对Photoshop软件的专一技术所有基本内容的详解，也包括软件技术应用操作过程的详解。
每一章围绕其主体安排多个典型例，详细生动地对其进行讲解。
本书从实际应用角度出发，读者不但从中能够了解设计过程中的问题同时也可以掌握对这些问题的解
决方法，使读者能够真正做到活学活用，将书中的知识应用于设计当中。
    本书所配光盘包含全部实例素材源文件和主要实例操作过程的视频演示文件，可以帮助读者更加轻
松自如地学习本书知识。
    本书适合Photoshop中、高级用户、以及从事图形图像处理工作的读者，是广大图像设计从业人员不
可多得的功能学手册和案头工具书，还可以作为高校艺术专业设计课程的配套教材。
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章节摘录

　　第1章 蒙版和通道概述　　1.1 蒙版和通道的主要用途　　蒙版和通道是图像处理不可缺少的工具
，使用蒙版和通道可制作出许多特效，很多初学者误以为蒙版创建出很多特效，其实在Photoshop蒙版
的主要用途是用来创建图像选区的。
当然，蒙版的作用也不仅局限于此，灵活地运用蒙版可以创造出许多图像效果。
通过蒙版可以很精确地创建图像的选区。
　　蒙版主要是在不损坏原图层的基础上新建的一个活动蒙版图层，可以在该蒙版图层上做许多处理
，但有一个处理必须在真实的图层上操从。
所以一般使用蒙版都要得制一个图层，在必要时间以拼合图层，这样才能做到美丽的效果。
当然，在使用蒙版对图像进行操作时，如果做的效果不好可以将蒙版图层删除，而不会损害原来的图
像。
　　在Photoshop的初期版本中并没有图层功能。
在图像处理中，最重要的功能是选区范围，只有正确地运用选区范围，才能够进行精确合成。
如果无法创建选区，也就无法做出相应的操作或处理。
为了记录选区范围，可以通过黑与白形式将其存储为单独的图像，从而制作各效果。
将这种独立并依附于原图的、用有以存储选择区域的黑白图像称为“通道”。
也就是说，通道才是图像处理中最重要的部分。
 　　⋯⋯
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