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内容概要

　　Flash是目前流行的一款网络动画制作软件，具有强大的矢量制作功能和灵活的交互功能，拥有众
多的用户，并广泛应用于网页、影视、动漫、游戏等各种领域。
《新世纪电脑应用教程：Flash CS3应用教程（中文版）》全面介绍了该软件的最新版本Flash CS3中文
版的使用方法和技巧，内容包括其功能、特点、动画制作流程、工作界面介绍，使用和编辑图形、图
像、文本等网页元素，使用元件、实例和库资源，使用图层，创建动画和交互式动画，使用滤镜和混
合，使用声音和视频，创建电子教学内容和Flash电子演示文稿，以及Flash作品的测试和发布。
所有章节尽可能通过具体的实例讲解，其中讲述的创作技巧具有较高的实用价值。
每章最后的习题帮助读者巩固所学的内容，从而达到快速入门的目的。
　　《新世纪电脑应用教程：Flash CS3应用教程（中文版）》内容全面，实例丰富，图文并茂，理论
与实践相结合，充分注意知识的相对完整性、系统性、时效性和可操作性。
《新世纪电脑应用教程：Flash CS3应用教程（中文版）》既可作为各类职业院校网页、动漫创作应用
课程的教材，也可用做计算机培训班、辅导班和短训班的教材。
对于希望快速掌握网页、动漫制作的计算机入门者，也是一本不可多得的参考资料。
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章节摘录

　　第1章　Flash概述　　教学目标：　　Hash是目前最为流行的网络动画制作工具，被广泛应用于
影视、动漫、游戏、多媒体演示等众多领域。
Hash集矢量编辑和动画创作功能为一体，并具有灵活的交互功能，能将图形、图像、音频、动画和深
层次的交互动作有机地结合在一起，同时，Flash文件的容量也比较小，因此特别适合于创建网络传输
的内容。
本章将　　对Flash的基础入门知识做一个概括的介绍，通过本章的学习，读者应了解Flash的功能、特
点、用途，以及制作Flash文档的基本流程。
　　教学重点与难点：　　1.Flash的文件类型。
　　2.Hash的功能和特点。
　　3.制作Flash文档的基本流程。
　　1.1　动画与Flash　　Flash CS3是Macromedia公司最新推出的矢量动画创作工具，使用该软件可以
创建从简单的动画到复杂的交互式Web应用程序之类的任何作品。
通过添加图片、声音和视频，可以使Flash应用程序更加丰富多彩。
我们在浏览网页时看到的大多数动画短片都属于Flash动画。
　　1.1.1　动画简介　　动画是在一段时间内显示一系列图像或帧的过程。
每一帧与前一帧相比都有一些轻微的变化，当连续、快速地显示这些帧时会产生运动的感觉。
　　传统的动画制作是将图画一张张地画在纸上，然后一格一格地把图画拍摄下来，形成我们在电视
或电影中看到的动画片。
而现在，有了电脑图像和动画软件，动画制作过程进入了一个新的阶段。
动画设计师位可以在电脑中绘制出图画，或者将手绘的人物造型和场景扫描到电脑中，然后用图像和
动画软件进行深加工及动画处理，从而制作出一部完整的动画片。
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编辑推荐

　　Flash是Macromedia公司推出的一个专业的矢量动画创作工具。
用该工具所创作的网页矢量动画具有图像质量好、下载速度快和兼容性好等优点，因此被业界普遍接
受，其文件格式也成为了网页矢量动画文件的事实上的标准。
此外，Flash动画还被广泛应用于影视、动漫、游戏、多媒体演示等众多领域。
 《新世纪电脑应用教程：Flash CS3应用教程（中文版）》介绍的Flash CS3是Macromedia公司发布的最
新产品，与原有的Flash版本相比，它的性能又有了很大提高，并新增和改进了许多功能，使它的功能
更加强大，使用起来更加得心应手。
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