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内容概要

本书全面介绍了JPA（Java Persistence API）的相关知识。
全书共分4篇，第1篇介绍了JPA产生的背景及JPA的运行环境、流行的开发工具IDE等；第2篇介绍了
JPA基本知识，包括映射实体、映射实体关系、实体管理器及JPQL的相关知识；第3篇进一步介绍了关
于JPA的高级应用，包括持久化上下文、XML映射文件、打包和部署、JPA实现框架和与Spring集成等
；第4篇介绍了三个完整案例，分别是学生成绩管理系统（Servlet+JPA）、宠物商店（Swing+JPA）、
博客系统（Struts2+Spring2+JPA）。
    　　本书结构清晰，注重实战，深入浅出，非常适合JPA开发人员学习使用，同时也可用做高校相关
专业师生和社会培训班的教材。
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章节摘录

第一篇　初识JPA第1章　JPA概述1.1　什么是数据持久化数据持久化，顾名思义就是把程序中的数据
以栽种形式保存到到存储介质中，以达到持久化的目的。
当程序运行时，一些数据是临时保存在内存中，一旦退出系统，这些数据就丢失了。
如果使用某种手段将数据保存在硬盘或数据库，这了使退出系统后又重新启动系统，这些数据仍然可
以重新找回来。
例如，管理员向一个用户管理系统中添加了一个用户的资料，那么这个系统需要将新添加的资料保存
到数据库中，否则系统退出或电脑重启后该用户资料就会丢失。
将数据从内存保存到数据库中，这便是数据的持久化。
娄然，保存到数据库只是持久化方式中的一种，也可以保存在其他的永久存储介质中。
1.2　Java持久化技术在Java领域中，持久化也是企业应用开发中的一项必不可少的技术。
Java社区在努力解决持久化数据管理的过程中，曾经涌现出了非常多试图解决这个问题的技术方案。
从最早的序列化（Serialzation）到JDBC、关系对象映射（ORM）、对象数据库（ODB），再到IJB2.X
、Java数据对象（JDO），一直到目前最新的Java持久化API (JPA).1.2.1　序列化（Serialization）序列化
（Serialzation）也叫串行化，是Java对象的机制。
只要某个实现了java.io.Serializable接口，就能够使用java.io.ObjectOutputStream将该类对象以二进制字节
码的形式写到硬盘上，并能使用java.io.ObjectOutputStream将该对象从硬盘上还原。
这样，即使重启了机器，该Java对象也能够从硬盘上恢复。
对应简单的应用，可以使用序列化实现对Java对象的持久化。
序列化的对象一般为普通的Java Bean。
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编辑推荐

《程序天下:EJB JPA数据库持久层开发实践详解》结构清晰，注重实战，深入浅出，非常适合JPA开发
人员学习使用，同时也可用做高校相关专业师生和社会培训班的教材。
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