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内容概要

　　随着网站建设技术的成熟，网站建设逐渐进入多元化时代，网站中的Flash动画越来越成为重点。
各种商业广告的运用成为网站上的亮点。
《Flash CS3中文版动画制作（附DVD光盘1张）》从简单到复杂地介绍了Flash软件，讲解了Flash的各
个知识点，并配以相应的实例，从基础出发，从简单出发，到各种专业动画制作，深入浅出，让读者
轻松地在最短的时间里掌握Flash动画的制作流程和方法。
　　《Flash CS3中文版动画制作（附DVD光盘1张）》提供丰富的练习素材、源文件，为读者使用
《Flash CS3中文版动画制作（附DVD光盘1张）》提供方便，并配多媒体视频教学光盘；特别适合初
、中级网页设计人员及学习图形图像处理的读者，是广大网页设计从业人员不可多得的功能速学手册
和案头工具书，还可以作为高校艺术设计专业设计课程的配套教材。
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章节摘录

　　第1章　Flash CS3概述　　1.1　Flash CS3的新功能　　什对初学者，Flash CS3增加了一些新功能，
进一步提高了制作Flash的效率，增加了对Photoshop和Illustrator文件的本地支持，以及复制和移动功能
。
下面将介绍Flash CS3的新增功能。
　　1.Photoshop和Illustrator导入　　在Flash CS3中可以直接导入Photoshop（PSD）和Illustrator（AI）
文件，如图1-1所示，并且可以保留层和结构，如图1-2所示。
在Flash CS3中编辑它们，并且可以使用高级选择在导入过程中的优化和自定义文件，使导入到Flash
CS3中的文件获得最佳效果。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　国内资源平面教育专家汇集多年教学经验精编著；　　通过书盘互动多媒体教学方式，帮助读者
轻松学会软件设计知识；　　本书采用实例带动知识点的讲解方式，使读者能够轻松上手Flash CS3动
画制作；　　100分钟的操作实例视频讲解，帮助读者换一种方式轻松学习；　　900个音效文件，帮
助设计者轻松搞定动画配音；　　900张丰富精彩的矢量素材图形，以及9000张位图素材图形。
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