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内容概要

　　《从二维到三维：SolidWirks 2008三维设计基础与典型范例》以目前最新版本的SolidWorks软件为
蓝本，注重实践、强调实用，向读者介绍了利用SolidWorks进行机械零件设计、装配体设计和工程图
等多方面知识和应用技术。
　　《从二维到三维：SolidWirks 2008三维设计基础与典型范例》通过在机械设计中有关的典型范例
，介绍了SolidWorks在机械产品设计中的应用思路、方法、步骤和技巧。
《从二维到三维：SolidWirks 2008三维设计基础与典型范例》总结了三维设计和传统二维设计的不同
，其目的在于使读者尽快从传统的二维设计思路，快速实现向三维设计的转变，成功利用SolidWorks
三维设计软件进行产品设计。
为了使读者直观掌握《从二维到三维：SolidWirks 2008三维设计基础与典型范例（附光盘1张）》中的
有关操作和技巧，《从二维到三维：SolidWirks 2008三维设计基础与典型范例》配套光盘中根据章节
制作了有关的视频教程，与《从二维到三维：SolidWirks 2008三维设计基础与典型范例（附光盘1张）
》相辅相成、互为补充。
直观、熟练的操作过程和精彩的讲解，将最大限度地帮助读者快速掌握《从二维到三维：SolidWirks
2008三维设计基础与典型范例（附光盘1张）》内容，是《从二维到三维：SolidWirks 2008三维设计基
础与典型范例（附光盘1张）》的一大特色。
　　《从二维到三维：SolidWirks 2008三维设计基础与典型范例》适合国内机械设计和生产企业的工
程师阅读，也可以作为SolidWorks培训机构培训教材、SolidWorks爱好者和用户自学教材和在校大中专
相关专业学生学习SolidWorks的教材。
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作者简介

　　邢启恩，高级工程师，三维空间网站站长，国内资深的SolidWorks应用专家，是中国首位通
过SolidWorks公司认证的SolidWorks培训讲师（CSWI），SolidWorks认证专家（CSWP）和技术支持工
程师（CSWP）和技术支持工程师（CSWST）。
多年来，邢启恩先生一直从事计算机辅助设计在应用领域的研究，在SolidWorks应用领域进行了深入
的探讨，把软件的应用和实际的产品设计工作紧密结合，具有丰富的SolidWorks应用经验，著有超
过20本SolidWorks应用教程。
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章节摘录

　　第1章　二维设计和三维设计　　相对于传统的二维设计，三维设计最大的特点是特征建模技术
、参数化的尺寸驱动性和设计过程的相关技术。
　　三维设计可以分为零件设计、装配体设计、工程图三个不同的设计阶段。
三维设计的最大特点在于，使设计者在任何阶段对设计的修改都会影响到其他阶段，设计过程变得非
常灵活和轻松，大大提高了设计效率。
　　使用三维工具进行产品设计具有快速、准确、高效的特点。
　　1.快速：因为常规的二维设计，需设计者把真实三维实体转化成具有约定好的、抽象的工程语言
，然后再根据二维图纸还原为三维模型；而三维设计直接借助于真实实体去设计虚拟实体，省去了中
间环节。
　　2.准确：正因为中间环节的出现，增加了出错的概率。
例如，设计员人为导致抽象工程语言表达失误或者主观表述工程图纸的错误都会导致最终设计产品偏
离设计的初衷。
　　3.高效：三维工具的参数化和全相关性，使得设计变得容易且修改简单。
　　1.1　二维设计和三维设计的区别　　二维计算机辅助设计，或者说计算机辅助绘图，与传统的手
工绘图在思路上基本相同，只不过前者使用计算机作为手工的一种替代形式，在画图的过程中提供了
一些快速修改的工具。
而三维设计则是在设计概念上有着完全的不同，设计思路和设计方法上完全不同。
　　⋯⋯
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