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内容概要

全书共包括100个实例，全面介绍了Flash CS3中各种工具的使用方法以及使用出CS3制作各种作品的方
法。
本书分为帧与关键帧的设置、元件的使用、音频和视频编辑、动作脚本的应舟和动画综合应用等五篇
，条理清晰、结构合理，便于读者理解和选择，实例视觉效果好，能够提高读者阅读兴趣。
    本书知识点讲解深入透彻，涉及范围广，适合网络、广告、平面设计人员及相关专业的在校学生使
用。
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书籍目录

第1篇　帧与关键帧的设置　实例1　设置荡秋千的动画　实例2　设置植物生长动画　实例3　设置公
司Logo动画　实例4　雪融化　实例5　设置卡通图片变色动画　实例6　设置物体变形动画　实例7　
设置水泡漂动动画　实例8　光源动画　实例9　设置红绿灯动画　实例10　设置圣诞球滚动动面　实
例11　小魔女　实例12　设置七巧板动画　实例13　设置火焰燃烧动画　实例14　设置心形跳动动画
　实例15　设置雨滴动画　实例16　设置旗帜飘扬动画　实例17　设置烟花动画　实例18　角色旋转
动画　实例19　行走动画　实例20　跳跃动画第2篇　元件的使用　实例21　将图像素材转化为图形元
件　实例22　设置图形透明度渐变动画　实例23　设置图形色彩变化动画　实例24　设置图形变形补
间动画　实例25　设置图形位置变化补间动画　实例26　制作按钮元件　实例27　设置按钮单击后隐
藏　实例28　设置按钮单击后变色　实例29　设置鼠标经过按钮时变色　实例30　设置鼠标经过按钮
时跳动　实例31　设置蛋壳动画　实例32　设置魔棒动画　实例33　箭头国标　实例34　机器宝宝　
实例35　制作蝴蝶飞舞影片剪辑　实例36　制作直升机影片剪辑　实例37　制作月亮升起影片剪辑　
实例38　礼物盒（1）　实例39　礼物盒（2）　实例40　礼物盒（3）第3篇　音频和视频编辑　实
例41　在动画中插入声音　实例42　设置按钮声音　实例43　控制声音播放　实例44　控制声音长度
　实例45　设置声音与动画同步　实例46　设置音量控制　实例47　使用关键帧控制声音　⋯⋯第4篇
　动作脚本的应用第5篇　动画综合应用
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