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内容概要

　　系统全面地介绍了Visual C++软件——Microsoft Visual C++6.0的具体使用方法和操作技巧。
全书按照Visual C++的实际应用共分为11章。
第1章主要介绍基本的常用控件的使用。
第2章主要介绍了与文档相关的程序设计。
第3章主要介绍图形绘制相关的程序设计。
第4章主要介绍与文件操作相关的程序设计。
第5章主要介绍与多媒体相关的程序设计。
第6章主要介绍了和系统控制及注册表相关的程序设计。
第7章主要介绍与数库相关的程序设计。
第8章主要介绍与网络和通信的程序设计。
第9章主要与介绍打印相关的程序设计。
第10章主要介绍与进程、线程相关的程序设计。
第11章主要介绍动态链接库和ActiveX控件相关操作。
　　《Visual C++通用范例开发金典》以实例为主线，在讲解中结合了大量实用而又有代表性的示例
和典型应用；综合开发参考手册，书中几乎囊括了使用本软件进行实用程序开发的全部技术范例；关
键步骤的讲解详细，程序代码注释详尽，“注意、提示、技巧”等特色段落丰富，便于读者轻松学会
。
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书籍目录

第1章 用户界面设计1.1 常用控件程序设计1.1.1 静态控件和按钮范例1.1.2 编辑框和旋转按钮控件范
例1.1.3 列表框控件范例1.1.4 进展条、滚动条和滑动条控件范例1.1.5 Tab控件、时间控件、列表控件和
树控件范例1.2 对话框程序设计1.3 本章小结第2章 文档应用程序设计2.1 菜单程序设计2.1.1 静态菜单设
计2.1.2 动态菜单设计2.2 工具栏和状态栏程序设计2.2.1 窗口外观修改2.2.2 工具栏和状态栏2.3 文档与视
图程序设计2.3.1 基于文本的编程2.3.2 框架窗体的编程2.4 本章小结第3章 图形程序设计3.1 基本图形绘
制3.1.1 简单直线的绘制3.1.2 画刷3.1.3 复杂图形的绘制3.1.4 文本绘制3.2 图像操作3.2.1 图像显示3.2.2 图
像效果变化3.2.3 图像基本操作3.3 3D图形的绘制3.4 本章小结第4章 文件I/O与串行化程序设计4.1 文件
基本操作4.1.1 文件的读、写操作4.1.2 文档与串行化4.2 高级文件操作4.2.1 文件的删除与搜索4.2.2 文件
夹和文件目录4.3 本章小结第5章 多媒体程序设计5.1 多媒体音频操作5.2 多媒体视频操作5.3 本章小结
第6章 系统控制与注册表6.1 注册表相关操作6.1.1 注册表的读取与写入6.1.2 注册表的备份6.1.3 注册表的
恢复6.1.4 设置注册表键值6.1.5 删除子键6.1.6 注册表枚举函数6.2 系统控制6.2.1 隐藏、显示文件6.2.2 隐
藏、显示文件夹6.2.3 隐藏“我的电脑”6.2.4 隐藏驱动器6.2.5 隐藏“回收站”6.2.6 隐藏“我的文档
”6.2.7 隐藏桌面上的所有图标6.2.8 隐藏任务栏6.2.9 禁用注册表6.2.10 关闭计算机6.2.11 注销当前用
户6.2.12 设置启动自动运行程序6.2.13 设置、显示系统当前时间6.2.14 获取当前显示模式6.2.15 获取操作
系统版本号6.2.16 设置桌面墙纸6.2.17 隐式链接DLL6.2.18 显式链接DLL6.3 IE设置6.3.1 修改IE标题栏6.3.2
修改IE默认主页6.3.3 在IE中禁止显示工具栏6.3.4 在IE中禁止显示状态栏6.3.5 使打开的IE窗口最大
化6.3.6 清空地址栏历史记录6.3.7 改变收藏夹的默认路径6.3.8 显示IE工具栏中的【字体】按钮6.3.9 删除
网页链接中的下画线6.3.10 设置IE的缓冲区路径6.3.11 隐藏上次登录用户的记录6.3.12 设置域名服务器
超时6.4 系统软件信息6.4.1 获取系统注册用户名6.4.2 获取系统注册单位名6.4.3 获取当前用户名6.4.4 获
取计算机名6.4.5 获取操作系统安装序列号6.4.6 获取操作系统的产品名称6.4.7 获取IE的版本号6.4.8 获
取Windows的版本号6.4.9 获取Windows的内建号6.4.10 获取Windows的版本名称6.4.11 获取临时文件夹
的位置6.4.12 获取“桌面”文件夹的位置6.4.13 获取字体文件夹的位置6.4.14 获取“网上邻居”文件夹
的位置6.4.15 获取“我的文档”文件夹的位置6.4.16 获取System文件夹的位置6.4.17 获取Windows文件夹
的位置6.5 系统硬件信息6.5.1 获取CPU名称6.5.2 获取CPU标识6.5.3 获取CPU制造商名称6.5.4 获取CPU
主频6.5.5 获取CPU个数6.5.6 获取显卡BIOS版本号6.5.7 获取显卡BIOS的更新日期6.5.8 获取系统BIOS版
本号6.5.9 获取系统BIOS的更新日期6.6 存储设备管理6.6.1 获取磁盘序列号6.6.2 获取磁盘卷标名称6.6.3 
设置磁盘卷标名称6.6.4 获取磁盘容量大小6.6.5 获取磁盘剩余容量大小6.6.6 获取磁盘“文件系统”名
称6.6.7 获取系统所有的磁盘驱动器6.6.8 判断磁盘驱动器类型6.7 本章小结第7章 数据库技术程序设计7.1
数据库的连接和遍历7.1.1 数据库的连接7.1.2 数据库的遍历7.2 数据查询技术7.2.1 基本查询7.2.2 以时间
为基础的查询7.2.3 模糊查询7.2.4 条件查询7.2.5 统计汇总查询7.2.6 分组查询7.2.7 查询的排序7.2.8 连接
查询7.2.9 子查询技术7.2.10 合并查询7.2.11 控件查询技术7.3 数据的删除与更新7.3.1 数据删除7.3.2 数据
更新7.4 本章小结第8章 网络、通信技术程序设计8.1 基本网络操作8.1.1 本地信息操作8.1.2 获取网络信
息8.2 高级网络操作8.3 基于串口的通信8.4 本章小结第9章 打印程序设计9.1 基本打印操作9.1.1 打印的基
本框架9.1.2 单文档打印9.1.3 对话框打印9.2 打印控制9.2.1 打印参数获取9.2.2 打印参数设置9.3 本章小结
第10章 线程和进程程序设计10.1 线程的创建和终止10.2 线程同步10.3 进程间通信10.4 本章小结第11章 
动态链接库和ActiveX控件11.1 动态链接库11.2 ActiveX控件11.3 本章小结索引参考文献
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编辑推荐

　　配有光盘，光盘提供了书中示例和典型应用实例的全部源代码，所有源代码都经过精心调试并测
试通过，保证能够正常运行。
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