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内容概要

　　系统全面地讲述了矢量化的原理，并结合TITANScanIn软件平台详细介绍了矢量化的具体应用方
法。
全书共分为9章，主要内容包括矢量化基础，空间数据的表达和矢量化的任务，TITANScanIn简介与配
置、用户界面，图像预处理，数据输入与输出，TITANScanIn矢量化命令，图层操作和地图的校正，
地图的拼接，以及三位地形生成与显示等。
《地图矢量化技术实践教程》通俗易懂，从最基本的图形及地理信息系统知识讲起，逐步引入矢量化
，详细地介绍了矢量化的各个方面，并结合TITANScanIn软件讲述了矢量化的过程，并列
出TITANScanIn的操作过程，适合初学者学习。
附录中还列出了TITANScanIn的主要菜单，方便读者对命令进行查找。
《地图矢量化技术实践教程》既可作为地理信息系统及相关专业本科或高职、高专教材，也可供从事
地理信息系统开发及应用人员参考。
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书籍目录
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流程3.3　Scanln的特色3.4　自动矢量化与交互式矢量化3.5　ScanIn系统需求与安装指南1.5.1　系统配
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章节摘录

　　第1章　矢量化基础　　1.1图像与数字化基础　　图像是对客观对象的一种相似的、生动的描述
或写真，是以不同形式和手段观测客观世界而获得的可以直接或间接作用于人眼而产生视觉的一种实
体。
实际上人的视觉系统就是一个最基本的也是最精妙的观测系统，通过它得到的图像就是客观景物在人
们心目中形成的影像。
　　1.1.1　图像与数字图像　　图像是人们日常工作、生活中最主要的信息源之一。
据统计，一个人所获得的信息大约有75％来自视觉图像。
俗语“一目了然”、“百闻不如一见”就生动、形象地反映了图像作为信息传递、信息表达工具的独
特效果。
随着图像采集、存储及信息提取技术的数字化变革，数字图像作为信息源、信息表达、信息传递工具
的作用将会进一步增强。
　　以人眼的视觉特性为参考，图像可分为可见图像、不可见图像与数学函数，如图1.1所示。
其中，可见图像包含两个子集，一个是照片和用线条画的图和画；另一个则是利用透镜、光栅和全息
技术产生的图像。
　　1.1.2数字图像　　一幅图像可定义为一个二维函数f（x，v），这里x和Y是空间坐标，而在任意一
对空间坐标（z，y）上的幅值厂称为该点图像的强度或灰度。
平时所见的图像（如纸图、胶片图像）是连续的图像，即F、x、Y的值可以是任意实数。
当x、Y和幅值，为有限的、离散的数值时，称该图像为数字图像（Digital Image）。
数字图像是由有限的元素组成的，每一个元素都有一个特定的位置和幅值，这些元素称为图像元素、
画面元素或像素。
它是能在计算机里存储、运算、显示和输出的图像，是由一些称为像元的图像元素组成的。
在比较早的英文书中，一般用picture表示图像，随着计算机技术的发展，现在都用image代表离散的数
字图像。
前者主要包括图画、图片、电影等，指与照片等相似的用手工描绘的人物或景物，侧重手工描绘；后
者则包含景象、映像、映射等，指将由镜头等科技手段得到的视觉形象再现于二维画面上的视觉信息
，侧重于图像处理的计算机化。
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