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内容概要

Authorware自1987年问世以来，因其独特的面向对象、基于图标的设计方式，成为世界上公认的、领
先的开发因特网和教学应用的多媒体创作工具，被誉为“多媒体大师”。
为了让读者系统、快速地掌握Authorware 7软件，本书以作者多年的实践经验为基础，以“上机操作实
践”为案例，用13章的篇幅，图文并茂地阐述了Authorware 7在多媒体制作领域中的广泛应用。
本书提供了三百多个源文件和素材，精讲了几百个“上机操作实践”，示范了多个综合应用案例的制
作。
这些源文件或素材都可以到华信教育资源网上免费下载。
    本书特别适合初学者，也适合对Authorware已经有了一定了解的中级用户，可作为各级各类学校的
培训教材或参考书。
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章节摘录

　　第1章 Authorware 7多媒体制作基础　　学习目标点击　　本章学什么　　◆认识Authorware 7基本
界面。
　　◆学习使用Authorware 7的程序设计窗口创建流程图。
　　◆学习使用Authorware 7帮助系统进行索引、搜索和添加书签。
　　重点掌握什么　　◆认识Authorware 7基本界面。
　　◆使用Authorware 7帮助系统。
　　基础知识精讲　　Authorware 7是Macromedia公司近年来推出的最新的多媒体制作工具。
在信息技术日新月异的时代，多媒体计算机进入千家万户，多媒体这种信息的表现形式改变了教育观
念，使出版物更丰富多彩。
因此多媒体制作工具的需求量也越来越大。
Authorware是多媒体制作领域中较为常用的软件之一，很多多媒体光盘都是用Authorware制作而成的。
与Microsoft的PowerPoint软件相比，它采用基于图标和流程图的程序设计方法，具有丰富的动画特效
插件，因此非专业人员也可以轻易上手，制作出专业水平的作品。
Authorware 7在继承以前版本功能的基础上，增强了对外部媒体的支持，将视频、音频、图像及动画等
数字化媒体素材整合加工，形成交互性强、富有表现力的作品。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Authorware 7 多媒体制作基础与实践教程》作者以自己多年的实践经验为基础，以大量的上机
操作实践为范例，详细地讲述了Authorware 7多媒体制作的基础知识、工作原理和工作环境，并对外部
编辑软件的导入，动画的制作，高级交互、导航、框架或组件、变量、函数和表达式的应用等进行了
详细的论述。
各个实例无论在创意设计上，还是在技术制作层面上都遵循了循序渐进的原则，体现了Authorware 7最
新功能的发展。
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