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内容概要

本书全面介绍了Photoshop CS3在图像处理和平面设计中的主要作用、使用方法和操作技巧。
在对Photoshop CS3的新特性进行细化和分析的基础上，用简洁明了的写作手法，通过大量实例与知识
点相结合，从Photoshop CS3的安装到工具栏的介绍，再到VI、平面、包装、插画等设计，循序渐进地
引导读者，逐步掌握Photoshop的各种功能。
全书图文并茂，注重文字讲解与插图结合，使读者阅读轻松，便于学习提高。
随书配有一张光盘，包含所有实例的素材和源文件，供读者学习参考。
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章节摘录

　　第5章 色彩模式与着色　　5.1 色彩模式的基本理论　　Photoshop的色彩模式指的是在电脑中基于
颜色模型（通过不同的数字描述颜色）所产生的颜色的不同组合方式。
色彩模式具有以下特点：不同的色彩模式有不同的特性，不过可以进行互相转换。
色彩模式是图形设计最基本的知识，本节先对颜色的一些基本概念进行介绍，然后解释常见
的Photoshop色彩模式。
　　5.1.1 色彩的基本概念　　Photoshop是一种图像绘制软件，因此在Photoshop中正确运用颜色非常
重要。
要在Photoshop中正确运用颜色，必须具备颜色理论的知识，理解Photoshop的颜色术语，这样在绘图
时才能选择到合适的颜色。
　　色彩具有亮度、色相、对比度和饱和度4种属性，这几种属性相互制约，共同构成人类视觉中完
整的颜色表相。
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编辑推荐

　　《精彩设计零距离?Photoshop CS3中文版平面设计基础与典型范例》是一本面向Photoshop初、中
级用户的入门培训教程，《精彩设计零距离?Photoshop CS3中文版平面设计基础与典型范例》的定位
旨在帮助Photoshop爱好者、有志于从事专业图像创作的学习者及具有一定基础的读者迅速、扎实地掌
握Photoshop软件的使用能力，并通过实例培养一定的平面设计能力。
　　《精彩设计零距离?Photoshop CS3中文版平面设计基础与典型范例》通过实例的操作步骤和分解
图片，指导学习者随着作者的思路前进、不断思考、努力实践、激发灵感、增加信心，成为真正
的Photoshop高手。
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