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内容概要

Unigraphics NX（简称UG）系统是应用最为广泛的大型CAD／CAE／CAM集成化软件之一，为适应广
大用户的特殊需要，系统的二次开发是必不可少的。
    本书从CAD应用开发的角度，结合UG（2AD部分）的开发文档，论述了UG软件二次开发的基础和
主要功能，并给出了实例。
主要内容包括特征建模、草图、自由形状特征、工程制图、装配、KF等。
    本书是一本UG的二次开发实用指导书，示例丰富、实用，语言通俗易懂，对在校学生及UG系统二
次开发人员都是一本难得的实用参考手册和应用指导书。
本书适用于具有一定C语言基础和UG应用基础的人员。
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