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前言

　　一、数据结构的学科性质　　众所周知，计算机的主要功能是数据处理。
数据处理大致可以区分为数值计算和非数值计算。
对于数值计算，读者一定很熟悉。
比如，给定z的值，求解函数．厂（x）=似。
+6的值。
计算机在发展的早期，主要用于数值计算。
随着计算机的发展，微型计算机开始出现并从科学研究应用走向民间应用。
从此，计算机主要用于处理非数值计算的任务。
　　什么是非数值计算呢？
我们来看两个例子：　　例1　已知A B C D E分别代表5个城市，如图0．1所示。
这些城市之间的连线表示城市之间的公路，连线上的数字代表修建这条公路的造价。
很明显，要想使这5个城市之间是连通的，只需要修建4条公路即可。
问题是选择哪4条公路能使总造价最低呢？
　　例2　已知A B C D E F分别代表6个城市，如图0．2所示。
连线上的数字表示两个城市之间的距离。
请问，从A出发到达F的最短距离是多少？
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内容概要

本书通过大量的图解和示例，介绍了有关数据结构的基本概念、原理和算法，包括集合、线性表、树
和图的数据类型定义、数据对象的基本操作以及这些操作的应用范例。
此外，本书还详细解释了数据结构中经典算法的基本思想和算法细节，包括括号匹配检查算法、算术
表达式求值算法、迷宫路径求解算法、递归问题的非递归算法、迷宫最短路径的求解算法、字符串模
式匹配的KMP算法、线索化二叉树算法、哈夫曼编码算法、图的关节点求解算法、连通网的最小生成
树算法、图的最短路径求解算法、有向无环图的拓扑排序和关键路径求解算法。
本书的最后两章，重点介绍了常见的查找和排序算法。
查找算法包括有序顺序表的折半查找、斐波那契查找以及二叉排序树、平衡二叉树、B-树的插入删除
算法；排序算法包括插入排序(含直接插入排序、二路插入排序和希尔排序)、交换排序(含起泡排序和
快速排序)、选择排序(含树形排序和堆排序)、索引排序及其物理重排、计数排序及其物理重排、归并
排序、链式基数排序以及外排序的基本算法思想。
    本书既适合计算机专业的本科生和大专学生使用，又适合非计算机专业的本科和大专学生以及数据
结构自学者使用。
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