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前言

　　随着我国高等教育日益大众化，高校课程必须走出象牙塔，加强与社会需求的紧密接轨，在打造
毕业生扎实学业基础的同时，更注重学生就业竞争力和职业适应能力的提升。
在这样一个大背景之下，教育技术学专业课程也必须关注社会的现实需要，把握时代脉搏，重新理解
社会对一个合格毕业生的要求，适时调整和重塑课程，打造实践能力强且后劲十足的毕业生。
　　反思当前注重学科知识体系的课程：优点是学科结构清晰，缺点是偏重静态知识的陈列，在能力
培养上有所不足。
在我国老一代教育家提出的“知行合一”思想的基础上，我们提出了建设“知行并举”的课程体系的
设想。
这个体系的特点是以能力培养为目标，以思想性与行动性兼备的课程体系为依托，即重新认识能力与
知识的关系，重塑人才培养目标。
在课程内容及课程体系的组织中，以面向具体领域实践的能力体系为主线，而将知识体系作为其条件
或基础。
我们希望，通过这种课程体系培养出来的毕业生，既是合格的思想者，又是合格的行动者；既掌握扎
实的专业基础知识，又有一定的解决实际问题的经验：既具有承担具体工作的能力，又具有持续发展
的潜力。
　　在做这种改造时，需要认清普通高等教育毕竟不是加强版的职业教育。
两者的区别在于，如果说职业教育中的学生培养以职业实践任务为中心，以培养劳动者完成职业实践
任务所需的技术技能技巧为目的，那么新形势下的普通高等教育则应以专业实践活动为依托，以“知
行并举”为旨归，强调面向实际工作的专业能力（专业知识与专业技能）、发展能力（学会学习和问
题解决）和创造能力等。
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内容概要

　　《网络教育应用》适应信息化环境下教师专业发展的需求，目标定位于培养和提升教师的网络教
育素养和网络教学应用能力。
全书共分10章。
第1章至第4章是关于网络教育的基本概念和基本理论，内容主要包括网络教育应用概论、网络教学环
境与资源、网络教学过程与模式，以及网络教育平台与技术等教师开展网络教育应用所必需的基础性
知识。
第5章至第10章围绕网络教育系统的应用设计展开分析，内容主要包括网络课程的设计与应用、网络视
频教学系统、网络虚拟实验系统、网络教学答疑系统，以及网络学习评价系统和网络教育管理系统的
设计与应用案例等。
　　《网络教育应用》适合高等院校教育技术学专业的本科生或研究生教学使用，同时也适用于各类
教师信息化教育培训或供网络教育从业人员学习参考。
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章节摘录

　　第1章 网络教育应用概论　　【学习目标】　　1.说出网络教育、网络教学系统等基本概念。
　　2.理解网络教育的特征。
　　3.了解我国网络教育的发展历程。
　　4.了解web2.0、移动通信等新技术对网络教育发展的影响。
　　1.1 网络教育的内涵与特征　　1.1.1 网络教育的内涵　　1.网络教育的内涵　　作为一个新兴的教
育应用领域，网络教育正在步入千家万户并逐渐融入人们的日常生活中。
关于网络教育的内涵与本质，不同的研究者从不同的角度提出了自己的观点。
　　（1）网络教育是一种手段（宗秋荣，2001）。
持这种观点的研究者强调，网络教育是基于网络支持的教育手段，任何人都可以通过网络学到知识，
对于在校生，他们除了以课堂面对面的学习外，也可借助于网上提供的学习资源对课堂教学内容进行
扩展和补充。
　　（2）网络教育是一种教育理念（梁士荣，1999）。
网络教育是一种教育理念，是对人类教育自由的崇尚与人性自然的顺应，即为人类的教育消除各种限
制与障碍提供最大限度的自由。
网络教育不仅是一种方式方法，而且是一种教育观念，是将教育融于受教育者的自然生活之中，按需
求教育者的生存方式、生存需要、生活习惯、生活节奏、生活状态和生活喜好，来设计提供多种教育
的形式，指导需求教育者主动地、发自内心地、积极地选择最适合自身的形式来寻求教育。
　　（3）网络教育是一种新的教育环境。
持这种观点的人认为：网络可营造一种虚拟的、信息快速更新的环境。
“人们面临着的将是不断变化的、全新的学习环境，而这种变化的本质特征就表现在由实到虚的逐步
演变过程中（李力，1999）”。
随着网络技术的发展，特别是虚拟现实技术的完善和更新，学习环境正经历着由场所向氛围、由物理
向非物理、由实到虚的转变。
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编辑推荐

　　《网络教育应用》以强化实践教学和激发自主学习为目标，以理论知识为主线，以实践应用为驱
动，旨在提高学习者的实践能力和综合素质。
此外，本套教材注重经验、方法与思想的可迁移性，以适应高等院校教育技术及相关专业课程与教学
改革的需要。
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